Stapi¢i - upute

Stapi¢i su duljine :a i s razmakom izmedu nijih 10.

Ako Zelimo étapié;f\\
obojati po nekom
pravilu moramo

ta znati koji trenutno

crtamo. Pa zato

brojimo Stapice
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U prvom primjeru su to Stapi¢i na parnom mjestu.
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U logu to pisSemo:

(remainder 10 2)=0

Odnosno opéenito uvjet
zapisujemo:

(remainder :brojac 2)=0
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Postavljajué¢i ovaj uvjet koristimo naredbu odluke koja ¢e
odluc¢iti crtamo 1i crni ili plavi Stapic.



ifelse uvijet|

Naredbe za crtanje plavog Stapica.

Naredbe za crtanje crnog Stapica.
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Kada Zelimo svaki trec¢i sStapi¢ obojati u plavu boju onda:
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U logu to piSemo:
(remainder 9 3)=0
Odnosno opc¢enito

(remainder :brojac 3)=0
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Kada u naredbi odluke postavimo taj uvjet svaki trec¢i Stapic

obojat ¢e se u plavo a svi ostali u crno.



Konac¢no, ako Zelimo da se svaki k-ti Stapié¢ oboja u plavu
boju:

broj sStapica
mora biti
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U logu to pisemo:

(remainder :brojac :k)=0
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