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to igra :n :m :d :r :p :k 

  ploca :n :m :d :r :p 

  make "smjer 1 

  make "redak 1 make "stupac 1 

  while[:k > 0][ 

   if :smjer=1[ 

rt 90 fd :d/2 make "stupac :stupac+1  

if :stupac > :m [stop] fd :d/2 lt 90 

] 

   if :smjer=2[ 

rt 180 fd :d/2 make "redak :redak+1  

if :redak > :n [stop] fd :d/2 lt 180 

] 

   if :smjer=3[ 

rt 270 fd :d/2 make "stupac :stupac-1  

if :stupac < 1 [stop] fd :d/2 lt 270 

] 

   if :smjer=4[ 

fd :d/2 make "redak :redak-1  

if :redak < 1 [stop] fd :d/2 

] 

 

    make "index (:redak-1)*:m + :stupac 

;Svaki r-ti 

    if and (remainder :index :r) = 0 (remainder :index :p) > 0 [ 

      if :smjer = 1 [make "nsmjer 4] 

      if :smjer = 2 [make "nsmjer 3] 

      if :smjer = 3 [make "nsmjer 2] 

      if :smjer = 4 [make "nsmjer 1] 

      make "smjer :nsmjer 

    ] 



;Svaki p-ti 

    if and (remainder :index :p) = 0 (remainder :index :r) > 0 [ 

      if :smjer = 1 [make "nsmjer 2] 

      if :smjer = 2 [make "nsmjer 1] 

      if :smjer = 3 [make "nsmjer 4] 

      if :smjer = 4 [make "nsmjer 3] 

      make "smjer :nsmjer 

    ] 

    make "k :k-1 

  ] 

  end 

 

  to ploca :n :m :d :r :p 

  for[i 1 :n 1][ 

    for[j 1 :m 1][ 

      repeat 4[fd :d rt 90] 

      make "index (:i-1)*:m + :j 

      if and (remainder :index :r) = 0 (remainder :index :p) <> 0 [ 

rt 90 pu fd :d/2 lt 90 fd :d/2 pd rt 45 fd :d/4  

pu bk :d/4 pd bk :d/4 pu fd :d/4 lt 45 bk :d/2  

rt 90 bk :d/2 lt 90 pd 

] 

      if and (remainder :index :p) = 0 (remainder :index :r) <> 0 [ 

rt 90 pu fd :d/2 lt 90 fd :d/2 pd lt 45 fd :d/4  

pu bk :d/4 pd bk :d/4 pu fd :d/4 rt 45 bk :d/2  

rt 90 bk :d/2 lt 90 pd 

] 

      rt 90 fd :d lt 90 

    ] 

    pu rt 90 bk :d*:m lt 90 bk :d pd 

  ] 

  pu fd :d*:n fd :d/2 rt 90 fd :d/2 lt 90 pd 

end 


