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Crtanje plode - moramo zapamtiti broj
kvadrata
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make "pl pos
repeat :m[
repeat 4[fd :d rt 90]

pu rt 90 fd :d 1t 90 ppt 5. 6. 7. 8.

]
pu setpos :pl fd :d ppt

: g. 10, 11, 12,

End

Crtanje plode - odredujemo redni broj kvadrata
to ‘ploca. sn 3m 3d ir :p

rt 180
make "brojac 0 Prvi kvadrat je gore
repeat :n|[ —lii b
make "pl pos 1Jevo, pa se zbog
repeat :m[ toga na pocetku
make "brojac :brojac+l
pu 1t 90 fd :d rt 90 ppt
]
pu setpos :pl fd :d ppt
]
End
Crtanje crtica - na svaki p-ti kvadrat staviti crticu nagnutu u lijevu

stranu, a na svaki r-ti kvadrat crtica nagnuta na desnu stranu. Na kvadratima
gdje bi trebale biti obje prepreke necemo staviti niti jednu.
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to ploca :n :m :d :r :p
rt 180
make "brojac 0
repeat :n|
make "pl pos



repeat :m[

]

repeat 4[fd :d rt 90]

make "brojac :brojac+l

if and (remainder :brojac :r) = 0 (remainder :brojac
rt 90 pu fd :d/2 1t 90 fd :d/2 pd rt 45 fd :d/4
pu bk :d/4 pd bk :d/4 pu fd :d/4 1t 45 bk :d/2
rt 90 bk :d/2 1t 90 pd

]

if and (remainder :brojac :p) = 0 (remainder :brojac
rt 90 pu fd :d/2 1t 90 fd :d/2 pd 1t 45 fd :d/4
pu bk :d/4 pd bk :d/4 pu fd :d/4 rt 45 bk :d4/2
rt 90 bk :d/2 1t 90 pd

]
pu 1t 90 £d :d rt 90 ppt

pu setpos :pl fd :d pd

End

Objasnjenje:

(remainder
- znaci da

(remainder
- znaci da

(remainder
- znaci da

(remainder
- znaci da

:brojac :r) =0
je :brojac djeljiv s :r, tj. to je :r-ti kvadrat

:brojac :p) =0
je :brojac djeljiv s :p, tj. to je :p-ti kvadrat

:brojac :p) <> 0
:brojac nije djeljiv s :p

:brojac :r) <> 0
:brojac nije djeljiv s :r

:p)

1Y)

<> 0

<> 0

and - je logicéki operator koji povezuje dva uvjeta, pisSe se na pocetku

and (remainder :brojac :r) = 0 (remainder :brojac :p) <> 0

- znac¢i da

je :brojac djeljiv s :r 1 nije djeljiv s :p
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