
 

to ploca :n :m :d :r :p 

rt 180 

make "brojac 0 

repeat :n[ 

 make "p1 pos 

Prvi kvadrat je gore 

– lijevo, pa se zbog 

toga na početku 

okrenem rt 180 



 repeat :m[ 

  repeat 4[fd :d rt 90] 

  make "brojac :brojac+1 

  if and (remainder :brojac :r) = 0 (remainder :brojac :p) <> 0 [ 

   rt 90 pu fd :d/2 lt 90 fd :d/2 pd rt 45 fd :d/4  

   pu bk :d/4 pd bk :d/4 pu fd :d/4 lt 45 bk :d/2  

   rt 90 bk :d/2 lt 90 pd 

  ] 

  if and (remainder :brojac :p) = 0 (remainder :brojac :r) <> 0 [ 

   rt 90 pu fd :d/2 lt 90 fd :d/2 pd lt 45 fd :d/4  

   pu bk :d/4 pd bk :d/4 pu fd :d/4 rt 45 bk :d/2  

   rt 90 bk :d/2 lt 90 pd 

  ] 

  pu lt 90 fd :d rt 90 ppt 

     ] 

     pu setpos :p1 fd :d pd 

  ] 

   

End 

 

Objašnjenje: 

 

(remainder :brojac :r) = 0   

- znači da je :brojac djeljiv s :r, tj. to je :r-ti kvadrat 

 

(remainder :brojac :p) = 0   

- znači da je :brojac djeljiv s :p, tj. to je :p-ti kvadrat 

 

(remainder :brojac :p) <> 0 

- znači da :brojac nije djeljiv s :p 

 

(remainder :brojac :r) <> 0 

- znači da :brojac nije djeljiv s :r 

 

and – je logički operator koji povezuje dva uvjeta, piše se na početku 

 

 

and (remainder :brojac :r) = 0 (remainder :brojac :p) <> 0 

- znači da je :brojac djeljiv s :r i nije djeljiv s :p 


